
FICHE 12

Explorer avec  
les STIAM  
en cycle 1, 2, 3

Comment ?

Collection dirigée par Marie Bara

En interaction…
Une approche interdisciplinaire, une vision transversale 
des apprentissages. Les activités dans le cadre des STIAM 
visent à préparer les élèves à adopter une démarche 
de conception et d’innovation. Stimuler la capacité 
des élèves à raisonner et résoudre des problèmes.

Mobilier gain de place
Léger, pratique, versatile. 
Peu d’éléments pour 

avoir de l’espace. 

Paysage pédagogique

Matériel  
numérique

Typologie  
de mobilier

Postures  
physiques

Organisation  
de l’espace

Localisation  
de la zone

Gestion de l’attention

AirBruit
Bien-être 
physique Lumière

Penser un environnement 
pour developper 
la créativité 

Un dispositif pédagogique foisonnant 
imaginer pour susciter la motivation, 
l’enthousiasme et l’engagement 
dans les apprentissages. Des activités 
permettant l’expérimentation, 
la manipulation, l’exploration 
sensorielle. La recherche manuelle, 
le questionnement, les interactions 
pour stimuler la créativité 
et développer l’esprit critique.
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Corps dynamiques 
Des postures actives 
pour une expérience 

pédagogique épanouissante.

Le bonheur est dans 
l’expérience de l’espace 
Atmosphère positive. 
Aération, éclairage équilibré. 
Vivre l’environnement 
scolaire dans le mouvement.

Exploration 
sensorielle
Aventure, 

manipulation, 
expérimentation… 
Le numérique comme 
un outil créatif 
stimulant. Apprendre 
en faisant.

Émulation créative 
Bourdonnement 
de la communication. 

Crépitements des échanges 
et des questionnements.

Espace modulable 
Un lieu en activité, 
un environnement 

en mouvement. Adaptabilité 
pédagogique.

Ambiance stimulante
Énergie collective. 
Apprentissage ludique.

https://archiclasse.education.fr/
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Pourquoi ?
DE QUOI PARLE-T-ON ?

	l Une approche interdisciplinaire.� Les STIAM, 
Sciences, Technologies, Ingénierie, Arts et 
Mathématiques permettent d’intégrer diverses 
disciplines dans des projets communs, une vision 
transversale des apprentissages.

	l Un dispositif stimulant. �Le kit robotique pour 
les cycles 1, 2, 3, déployé à partir de janvier 2024 
dans chaque circonscription permet de travailler 
les compétences du 21e siècle : collaboration, 
résolution de problème, pensée critique, créativité, 
communication. Pour une pédagogie active.

QUEL HORIZON POUR CE PAYSAGE ?
	l �Dynamiser les apprentissages 

	l �Encourager le travail collaboratif, la communication 

	l �Favoriser l’autonomie, l’expérimentation 

	l �Proposer des outils numériques variés 

	l �Développer la créativité, la pensée critique

	l �Cultiver la motivation, l’envie d’apprendre
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Pédagogique
	l Penser l’apprentissage par la pratique.� 
Dynamiser sa pédagogie en utilisant l’approche ludique 
par la robotique. Faciliter l’apprentissage du français, 
des mathématiques, de l’EMC au travers d’activités 
techniques et artistiques. L’expérimentation pensée pour 
engager activement les élèves et cultiver leur motivation.

	l Encourager la collaboration.� Travail par groupe, 
en atelier. Favoriser la coopération entre les élèves, 
les échanges, le partage d’idées et la confrontation 
de raisonnements simples. Discuter et résoudre 
ensemble un problème. S’exprimer oralement, prendre 
la parole, communiquer.

	l Concevoir des projets interdisciplinaires.� En lien 
avec les apprentissages fondamentaux en français, 
en mathématiques et en sciences, par le biais d’ateliers 
afin de développer des savoir-faire transversaux 
(organisation spatiale, calcul, expression…) 

Numérique
	l Construire la culture numérique des élèves.� 
Maîtriser les usages, comprendre les enjeux. Manipuler 
des outils : traitement de texte, applications de 
programmation, outils collaboratifs… 

	l Utilisation responsable et éthique des données�, 
des réseaux, de l’intelligence artificielle. Rechercher 
et évaluer des informations en ligne. Comprendre 
les coûts énergétiques et environnementaux associés 
aux usages.

	l Mutualisation de pratiques.� Réseaux d’échanges 
entre établissements et circonscriptions. Plateformes 
collaboratives en ligne (Primabord, M@gistère). 
Partage de ressources pédagogiques : séquences, 
guides et retours d’expérience. Une montée 
en compétences collectives.

Géographique
	l Pratique en formation.� Séances pour découvrir les 
outils du kit. Ateliers d’expérimentations, journées BIN 
(Brigade d’Intervention Numérique) pour pratiquer 
en situation réelle l’utilisation des robots en classe. 
Des temps pour s’initier à la logique algorithmique 
et s’approprier les gestes de base.

	l Mise en œuvre en classe.� Activités pédagogiques 
programmées : les enseignants pratiquent des séquences 
d’apprentissage avec les différents robots adaptés 
à leur cycle. Cycle 1 et 2, approche ludique et tactile. 
Cycle 3, activités plus complexes intégrant 
la programmation.

	l Animations en réseau.� Le dispositif prévoit des 
animations extérieures à la classe. Festivals, ateliers 
ouverts aux parents, événements inter-écoles. 
Des animations pour faire découvrir le kit à un public 
plus large dans un cadre festif et collaboratif. Avec 
pour objectif : susciter l’intérêt, l’engagement 
et le partage d’expériences.

Ergonomique
	l Expérimentation sensorielle.� Utilisation 
d’environnements « débranchés » où le jeu et 
l’observation sont au cœur des apprentissages. 
Approcher la logique du codage de manière tactile 
et ludique.

	l Apprentissage en mouvement.� Construction 
de repères spatiaux temporels et logiques grâce 
aux activités de déplacement sur des tapis spéciaux 
(campagne, centre ville, communauté) ou aux différentes 
manipulations des robots.

	l Incitation à la créativité.� Les activités dans le cadre 
des STIAM visent à préparer les élèves à adopter 
une démarches de conception et d’innovation. 
Stimuler la capacité des élèves à raisonner et résoudre 
des problèmes.
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