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La fabrique des espaces pédagogiques.

Un outil d’aide a la conception partagée
des aménagements scolaires.

ARCHI . AD

La fabrique des espaces pedagogiques. Un outil d’aide a la
congception partagée des aménagements scolaires.

ARCHILAB est un outil de formalisation de concepts innovants d’aménagement
de votre école [ établissement. ARCHILAB s’inscrit dans une démarche de
conception globale préalable a un travail de programmation ou de maitrise
d'ceuvre.



AVANT DE COMMENCER

Vous trouverez ci-dessous les préconisations d'impression et de mise en ceuvre
du fichier Open source disponible sur le site ARCHICLASSE® :
- Impression sur papier ordinaire

80 gr environ format A4 Recto / Verso couleur ou Noir / Blanc de la page 1

a3

- Impression sur papier ordinaire
80 gr environ format A3 Recto couleur ou Noir / Blanc de la page 4 2 6

Lexique des formes architecturales

Voici quelques formes qui peuvent vous aider a dessiner votre plan d’école / de
salle / d’espace. Ce lexique de formes n’est qu’une base sommaire et normative
que vous pouvez réinterpréter et adapter en fonction de I'espace que vous

souhaitez dessiner. A vous de jouer !
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Notes :

Equipe 1a 2 acteurs minimum de I'école / établissement

Durée 1h30 (variable en fonction de l'espace a étudier)

Restitution | Un plan de relevé de I'espace a étudier

Le plateau de relevé au format A3 et son extension + le lexique

Matériel des formes architecturales + stylo / crayon de papier + metre

OBJECTIFS

Comprendre dans sa globalité
I'espace a étudier : ses contraintes
techniques et formelles, son
environnement, ses capacités, etc.

MANIPULATIONS

A l'aide du plateau de relevé vierge
et des différents outils de mesure
dont vous disposez, redessiner
I'espace que vous souhaitez
transformer en essayant d'étre le
plus précis dans le détail de votre
relevé : forme générale de l'espace,
dimensions, hauteur, ouvertures
(portes et fenétres par exemple),
équipements spécifiques (placards
encastrés, évier, mobiliers, etc.),
emplacement des prises, des
interrupteurs, etc.

ruban et / ou télémetre laser

Autant de détails qui permettront
dans les temps suivants de

préciser vos besoins en termes
d’aménagement.

NB : Vous n'étes pas tous architectes. Ne vous
mettez pas de pression ! Un simple croquis
sommaire suffira pour mener a bien la suite
du projet. Aidez-vous de trame échelle 1/25¢

présente sur le plateau de relevé pour tracer
votre espace.

RESTITUTION

Les participants réaliseront un plan
de relevé de l'espace a étudier
complété par les informations
générales de I'espace (Surface,
HSFP, fenétres, etc.)




Les 6 lieux ARCHICLASSE®

GROTTE (OU NID)

Ces espaces sont

prédestinés aux taches

qui demandent de

la concentration.
lls invitent a une pratique
individuelle, concentrée, isolée
de I'environnement principal :
laboratoire de langues, travail
individuel en classe multi-niveaux,
etc.

$ FEU DE CAMP
.N r(. Indique la notion de
o <O regroupement, cela
.ﬂil\. peut étre I'espace
de la classe dans une

configuration particuliere autour
de I'enseignant mais également
des espaces plus réduits pour des
groupes de 5 a 15 éléves. Cela
désigne plus globalement un lieu
répondant au besoin de situations
d'apprentissage en petits groupes.

- OASIS
/x' \ Des lieux d'impulsions

. @ ) etderencontres

~ f. occasionnelles, sur

des temps courts,

des espaces de libre circulation
facilitant les échanges informels et
rapides, des lieux d'informations
pratiques et rapides. Des carrefours
d'échanges entre classes.

LABO

Destinés a

I'expérimentation et aux

travaux pratiques, mais

aussi a la fabrication
(makerspace), ce sont des espaces
dans lesquels on peut fabriquer,
manipuler et expérimenter avec des
outils classiques et / ou numériques
(fablab).

@) SCENE
% J Ce sont des espaces
de présentation et
d’exposition ou les
éleves sont invités a présenter leurs
travaux. Des espaces dédiés a la
communication oU un a trois éléves,

face a un groupe présentent un
sujet, un travail, une ceuvre, etc.

|| || || SOURCE
Centre de ressources
ggg et de connaissances,
espace ou l'on

vient puiser de la
connaissance (bibliotheque,
bibliotheque Centre de
Documentation (BCD), Centre de
connaissances et de culture (3C),
mediathéque, matériautheque,
etc., mur de QR codes...

Equipe 4 3 6 acteurs minimum de |'école / établissement

Durée 30 minutes

Le plan de releve de l'espace a €tudier réalisé durant le

Matériel « temps O Reconstituer » + les pictogrammes « a qualifier » +

OBJECTIFS

Qualifier les besoins de I'espace, de
ses équipements et du matériel au
moyen des jetons fournis

NB : Chaque pictogramme propose des
désignations libres a votre interprétation mais
le lexique joint peut vous aider a les préciser

MANIPULATIONS

Au regard des lieux emblématiques
envisages, implanter dans I'espace
les jetons qui viendront qualifier les
besoins de l'organisation spatiale
(réseaux, luminosité, acoustique,
équipements, etc.).

Commencer avec les jetons qui
qualifient I'espace puis ceux
qui indiquent les besoins en
équipements puis en mobiliers.

ciseaux + stylos / crayons de papier + colle

RESTITUTION

L'équipe aura ainsi réalisé un
programme d’aménagement
illustré de I'espace a étudier.

Ce document pourra faire

I'objet d’une restitution a un
service technique ou d’une Moe
(Matitrise d’CEuvre — Cf. définition
dans ARCHILEXI®) en charge de
votre projet d’aménagement, de
réhabilitation ou de construction.




ENVIRONNEMENT

Nuit, sombre,
obscur, fermé

Froid, gelé, réfrigére,
climatisé

Spot directionnel,
spot scénique
Silence, insonorisg,
acoustique controlé
Dissimulé caché,
obscurci

Ensoleill¢, lumineux,
lumiere naturelle

Plantes, végétations,
pots

Sonoris¢, zone de
dialogue, bruyante

Rideau, occultant,
masqué, tamisé

Visible, montré,
VU

Transparent, faible
opacité, dépoli
Point lumineux,
idée

RESTAURATION

Boissons chaudes,
café, thé
Micro-onde, moyen
de réchauffe
Snack, sandwichs,
repas

Boissons froides,
soda, jus de fruit

NUMERIQUE

Ordinateur portable
Vidéo-projecteur
Appareil photo

Ecran

Capture sonore,
prise de son, micro

Imprimante,
photocopieur

Casque audio
Eclairage d’appoint
Caméra [ Caméra
3D.

Tablette tactile

Casque de Réalite
Virtuelle

Téléphone portable

Imprimante 3D

Tableau Blanc
Interactif (TBI), VNI

RESEAUX

Zone wifi, connexion

sans fil, internet
Prise de courant

Prise R} 45,
connexion filaire

EQUIPEMENTS

Jeu de plateav, de
société, delogique

Equipements sportifs,
ping-pong, baby-foot

Lecture, point
presse, bibliotheque

Point d'eau

Rangement,
bibliotheque,
étagere, stock

Casiers, paniers,
rangements,
corbeilles.

Tableau, tableau
blanc, craie, zone
d’expression,
d'écriture

QUALIFICATIFS

Sécurisé, fermé,
caché, verrouillé

Lourd, immobile,
fixe, statique,
volumineux

Moelleux, agréable,
confortable, doux

Léger, fragile,
volatile, délicat
Empilable,
superposable,
multipliable

Propre, aseptise,
auto-nettoyant,
brillant

Modulable,
composable,
emboitable

Equipe 4 a3 6 acteurs minimum de I'école / établissement

Durée 30 minutes

Le plan de relevé de I'espace a étudier réalisé durant le « temps

Matériel O Reconstituer » + les totems découpés en papier + ciseaux +

OBJECTIFS

Réfléchir de maniere globale

a l'organisation de I'école /
établissement a partir des lieux
emblématiques archiclasse.

MANIPULATIONS

A partir du plan réalisé dans le
temps O, et aprés concertation

et lecture du lexique «lieux
emblématiques». Ci-gauche,
positionner les totems papier sur le
plan de I'espace a €tudier. Plusieurs
totems peuvent étre associés dans
un méme lieu si vous le désirez
pour proposer un lieu hybride

NB : N’hésitez pas a concevoir votre propre
espace emblématique et a lui donner un
nom si les 6 lieux proposés ne correspondent

pas a vos attentes. Des totems vierges sont
disponibles a cet effet.

Les 6 lieux emblématiques
ARCHICLASSE®

Ces configurations spatiales
demeurent des propositions
d'usages qui favorisent
I'attention et un intérét ravivé a
I'apprentissage. Elles sont libres
d’interprétation et se déclinent
dans des formats variés.

stylos / crayons de papier

Pour en savoir plus, vous
disposez du lexique des 6 lieux
emblématiques (page ci-gauche).
Vous pouvez aussi découvrir
des exemples concrets des
lieux emblématiques depuis le
site ARCHICLASSE® ou en vous
procurant 'outil ARCHISTART®
(Version numérique également
disponible en ligne sur le site
ARCHICLASSE®)

RESTITUTION

Les participants compléteront le
plan de relevé de l'espace par un
ou plusieurs lieux emblématiques
de leur choix.
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Table double Table 1 place Chaise Banc Tableau
120x60 cm 60x50 S0x 120x40 cm ‘120—'
cm 40 ¢ em
Table Estrade Meuble de rangement
250x120 cm

Equipe 4 a 6 acteurs minimum de I'école / établissement
Durée 30 minutes
Plateau de construction installé avec les totems et les balises
Matériel rouges + les fanions + les piéces de bois + une copie de la fiche
de restitution T2
OBJECTIFS Dans un deuxiéme temps,

- Préciser a l'aide de fanions
« actions » 'aménagement de
I'espace a partir de scénario
d’usages

- Projeter des usages favorisant
la mobilité, la modularité et la
flexibilité

MANIPULATIONS

Dans un premier temps,

préciser collectivement votre
aménagement a l'aide des fanions
« actions » en papier découpé
fournis. Ces actions permettent
de préciser les usages associés aux
lieux emblématiques (S'exprimer,
projeter, collaborer, etc.).

compléter le plateau en dessinant
des équipements / mobiliers
pouvant préciser les usages dans
I'espaces. Un lexique mobilier /
équipement est fourni (voir page
ci-gauche).

NB : Vous n'étes peut-&tre pas non plus
designer ou décorateur d'intérieur. Pas de
panique ! Un simple schéma complété par
un titre suffira pour vous faire comprendre.
Aidez-vous de trame échelle 1/25¢ présente
sur le plateau de releve pour tracer vos
mobiliers.

RESTITUTION

Les participants compléteront le
plan de relevé de l'espace a étudier
par les fanions « actions » précisant
les usages des lieux emblématiques
ainsi que des mobiliers.




